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 -شأنه عزیز تعالی- هسماب

 1401ماه بهمن 16                                     راییاج و ، پژوهشیخلاصه سوابق آموزشی

 اطلاعات شخصی

 1365 اردیبهشت 11متولد                                           گیومرتضی درّی

   dorrigiv@semnan.ac.irو  morteza.dorri@gmail.comهای الکترونیکی: پست   27080233153 :شماره تماس
 

 سوابق تحصیلی

o با شهیدبهشتی )استعدادهای درخشان( بیرجند  دانشگاهی دبیرستان  فیزیک از مرکز پیش  -کسب دیپلم رشته ریاضی

 73/18معدل 

o پیش مدرک  پیشکسب  مرکز  از  دبیرستان  دانشگاهی  و  بیرجنددانشگاهی  درخشان(  )استعدادهای  با    شهیدبهشتی 

 90/18دل مع

o  فیزیک  -ریاضی ی دومنطقه  921رتبه کنکور سراسری 

o دوره به  کامپیوترورود  مهندسی  کارشناسی  مهرماه  نرم-ی  در  تهران  بهشتی  شهید  دانشگاه  دوره  و    83افزار  اتمام 

 (دوم)رتبه  87/16کل معدل با   1387 ماه شهریور  4در  کارشناسی

o با استفاده از    87افزار دانشگاه شهید بهشتی تهران در مهرماه  نرم-کامپیوتر  مهندسی  ارشد  کارشناسی  ی ورود به دوره

با درجه نامه  و دفاع از پایان  (اول)رتبه    75/18کل  معدل  ارشد با    اتمام دوره کارشناسیسهمیه استعدادهای درخشان و  

   1389شهریور ماه  21عالی در 

  مبهم مستقل از متن با ی ادغام گرامرها ی صورروش   ی سازاده یو پ های رفع کاستنامه:  عنوان پایان •

 آور الزام ی هامجموعه

o با استفاده از   89افزار دانشگاه شهید بهشتی تهران در مهرماه  نرم-کامپیوترمهندسی    ی دکترای تخصصیورود به دوره

بهمن    28درجه عالی در  )رتبه اول( و دفاع از رساله دکتری با    88/18کل  معدل  دکتری با  اتمام دوره  آزمون ورودی و  

   1394 ماه

 ی و دهده ییحساب دودو یبیترک ی واحدها  یدر طراح نینو های تمیالگورعنوان رساله:  •
 

 سوابق پژوهشی

o ( گذراندن دوره فرصت مطالعاتی در دانشگاه فنی دانمارکTechnical University of Denmark (DTU) ) 

 (Alberto Nannarelliاستاد راهنما: دکتر آلبرتو نانارلی ) •

o ( انجام طرح پژوهشی در پژوهشگاه دانشهای بنیادیIPM)- خاتمه یافته( جایگزین دوره خدمت سربازی( 

  یبیترک  ی واحدها   ی برا  قی جمع و تفر   نینو  ی اهتمیالگور  افزاری سخت  سازی ادهیو پ  یطراحعنوان طرح:   •

 یو دهده ییحساب دودو 

o اتمه یافته(انجام طرح پژوهشی در دانشگاه سمنان )خ 

طرح:   • زبان  فیتوص  ی برا  یروش  جادیاعنوان  تول  ی سازبرنامه   ی هادستور  برا  دیو  پارس   ی خودکار جدول 

 مبهم  ی گرامرها

o ( انجام طرح پژوهشی در پژوهشگاه دانشهای بنیادیIPM) (خاتمه یافته) 

 unumاعداد  ش ینما ستمیبا س یحساب ی واحدها افزاری سخت  ازیساده یو پ یطراحعنوان طرح:  •

o  در دانشگاه سمنان پروژه دکتری  3پروژه کارشناسی ارشد و  15، پروژه کارشناسی 70راهنمایی بیش از 
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 کاریسوابق اجرایی و 

o ( گروه مهندسی کامپیوتر دانشگاه سمنان با مرتبه علمی استادیارعضو هیأت علمی ) 

o  مشاور رئیس دانشگاه در امور جوانان دانشگاه 

o های الکترونیکی )مجازی( دانشگاه رئیس گروه آموزش 

o (سالمنی 7)به مدت  گروه مهندسی کامپیوتر دانشگاه سمنان  بورسیه 
o  عضویت در بنیاد ملی نخبگان 

o  عضویت در انجمن کامپیوتر ایران 

o عضویت در انجمن یادگیری الکترونیکی ایران 

o های اطلاعاتی هواشناسی کشورسازی سیستمپروژه نوینافزار در عضو گروه طراحی و اجرای آزمون نرم 

o  افزاری بانک ملت های نرمآزمون سیستمپروژه افزار در گروه طراحی و اجرای آزمون نرمعضو 

o سیستم جامع مالیاتی کشورپروژه افزار در عضو گروه طراحی و اجرای آزمون نرم 

o  و پردازش هوشمند یکنفرانس هوش مصنوع  نیاول یعضو کمیته اجرای (AISC2022) 

o هاها و چالشفرصت  ، ی ارایانه ی های باز یالمللکنفرانس بین  نیهفتم  عضو کمیته علمی (CGCO2022) 

o ی جد  ی های باز ومیسمپوزپنجمین   عضو کمیته علمی (SeGaP2021) 

o ی جد  ی های باز ومیسمپوزچهارمین  عضو کمیته علمی (SeGaP2020) 

o ی جد ی های باز ومیسمپوزسومین   عضو کمیته علمی (SGS2019) 

o یمحاسبات ی های و فناور هاستم یکنفرانس س نیاول یعضو کمیته علم ( مراقبت از سلامتCHEST2019 ) 

o تالیجی د ی های باز قاتیتحق یالمللو اولین کنفرانس بین  یکنفرانس مل نیدوم یعضو کمیته علم  (DGRC2018) 

o  نویسی ای برنامهدبیر اولین مسابقات منطقهACM دانشگاه سمنان 

o  ییجودانش یسینومسئول مسابقه برنامه ACM سمنان دانشگاه 

o ییدانشجو یسینوبرنامه  ی هام ی سرپرست ت ACM یابه مسابقه منطقه دانشگاه سمنان   یاعزام 

 

 هاتوانمندی

o  های پایگاهی سیستمSQL  وNoSQL :MS SQL Sever ،Redis ،MongoDB ،Neo4J  .و غیره 

o  تحلیل و طراحی سیستم 

o  تسلط بر ابزارهای سنتزSynopsys Design Compiler   وISE 

o سازی احتمالاتی یا برنامهFigaro 

o  های نویسی با زبان سازی و برنامهبرنامهJava ،Scala ،Python ،R ، VHDL  .و غیره 

o افزار طراحی و اجرای آزمون نرم 

o های مدیریت یادگیری: آشنایی با سیستمBlackboard ،Canvas ،Moodle .و غیره 

o  :ابزارهای آموزشی تعاملیKahoot ،Mentimeter ،Poll Everywhere ،Aha Slides  .و غیره 

o  :ابزارهای تولید محتواArticulate ،iSpring Suite  .و غیره 
 

 های پژوهشیزمینه

o صنوعی بازیهوش م 

o  کامپیوتری حساب 

o  کامپایلرها 

o  سازی احتمالاتیبرنامه 

o  معماری سازمانی 
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Conference Papers 
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 سابقه تدریس

 تعداد دفعات تدریس  مقطع تدریس  سمت در تدریس  دانشگاه محل تدریس  عنوان درس 

 6 دکتری مدرس  دانشگاه سمنان  نظریه یادگیری آماری

رویکردهای هوش مصنوعی در  

 ای های رایانهبازی
 3 دکتری مدرس  دانشگاه سمنان 

مباحث ویژه در هوش  

 مصنوعی 
 1 دکتری مدرس  دانشگاه سمنان 

 3 ارشد  کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  های گرافی احتمالی مدل

 2 ارشد  کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  کامپایلر پیشرفته 

 2 ارشد  کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  افزار آزمون نرم 

 1 ارشد  کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  پیشرفته   افزارنرم مهندسی 

 2 ارشد  کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  حساب کامپیوتری پیشرفته 

 1 مجازی- ارشد کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  نظریه یادگیری آماری

رویکردهای هوش مصنوعی در  

 ای های رایانهبازی
 3 مجازی- ارشد کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان 

 2 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  ذخیره و بازیابی اطلاعات 

 5 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  ها پایگاه دادهاصول طراحی 

 20 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  اصول طراحی کامپایلرها 

 2 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  اهنها و ماشی زبان هینظر

 16 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  هاپایگاه داده مایشگاهآز

 10 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  افزار مهندسی نرم 

 4 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  افزار آزمون نرم

 4 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  آزمایشگاه سیستم عامل

 1 کارشناسی مدرس  دانشگاه سمنان  کارگاه کامپیوتر

 1 کارشناسی مدرس  فرزانگان دانشگاه  ها پایگاه دادهاصول طراحی 

 12 کارشناسی مدرس  فرزانگان دانشگاه  اصول طراحی کامپایلرها 

 3 کارشناسی مدرس  فرزانگان دانشگاه  افزار مهندسی نرم 

 2 کارشناسی مدرس  فرزانگان دانشگاه  سیستم عامل 

 1 مجازی - کارشناسی ارشد مدرس  دانشگاه شهید بهشتی کامپایلر پیشرفته

 4 کارشناسی ارشد  مدرس  رشد دانش دانشگاه   پیشرفته  سیستم عامل

 3 کارشناسی ارشد  مدرس  رشد دانش دانشگاه   افزار آزمون نرم 

 

 تعداد دفعات تدریس  مقطع تدریس  سمت در تدریس  دانشگاه محل تدریس  عنوان درس 

 2 کارشناسی دستیار آموزشی  فرهنگ دانشگاه علم و  هاها و ماشیننظریه زبان

 3 کارشناسی دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی هاها و ماشیننظریه زبان

 3 کارشناسی دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی اصول طراحی کامپایلرها 

 1 کارشناسی دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی ها طراحی الگوریتم

 1 کارشناسی دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی شبکه کامپیوتری 

 8 مجازی - کارشناسی ارشد دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی کامپایلر پیشرفته

 1 کارشناسی دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی 1افزار مهندسی نرم 

 1 کارشناسی دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی آزمایشگاه معماری کامپیوتر

 1 کارشناسی ارشد  دستیار آموزشی  دانشگاه شهید بهشتی حساب کامپیوتری پیشرفته 

 کامپایلر پیشرفته
های پژوهشگاه دانش

 بنیادی
 1 دکتری دستیار آموزشی 
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 عناوین برتر کسب شده پژوهشی

o ها ها و چالشفرصت ؛ی اانهیرا  ی های باز یالمللن ی کنفرانس ب هفتمین مقاله برتر 

 « ی اانهیرا  ی های باز  ی خودکار  محتوا دیدر تول قی عم یبهبود عملکرد شبکه عصب  با عنوان »  مقاله •

o ها ها و چالشفرصت ؛ی اانهیرا  ی های باز یالمللن ی کنفرانس ب نیششم مقاله برتر 

 سازی مبتنی بر گراف«با مدل  ی جد ی واکسیناسیون افراد در باز یبا عنوان »چگونگ  مقاله •

o یجد ی های باز زهیدر جا  «ی و هوشمندساز تالیجیحوزه اقتصاد د ی های »ستاد فناور مقاله برتر 

 REACTION: A Serious Game that Simulates Coronavirusبا عنوان »   مقاله •

Transmission» 

o ها ها و چالشفرصت ؛ی اانهیرا  ی های باز یالمللن ی کنفرانس ب نیپنجم مقاله برتر 

 « ی باز ی در فضا یبا برنامه درس قیعم یتیتقو ی ریادگیبا عنوان »بهبود   مقاله •

o و کاربردها های فناور ها،ش یگرا تال؛یج ید ی های باز قاتیاولین کنفرانس تحق مقاله برتر 

 «یاانهیرا  ی های در صنعت باز ی اهیرو ی محتوا دیبا عنوان »تول  مقاله •

o  ی باز  ی برا ی جد ی های باز زهیجاچهارمین در سال  پنجم  رتبهکسب REACTION 

o  ی برا ی جد ی های باز زهیجاچهارمین (« در مادی)ن رانیا یعلوم پزشک قاتیتوسعه تحق یمل مؤسسه»دوم  رتبهکسب  

 REACTION ی باز


